Symbolerklarungen

9-10

1n-13

Kreatives Gestalten

In eigener kreativer Arbeit werden kleinere Alltags-
gegensténde aus der jeweiligen Zeit gestaltet, die zur
Vertiefung des Stoffes und zu Kunstfertigkeiten fiihren.

Szenisches Rollenspiel

Durch das Nachspielen verschiedener héfischer oder
kldsterlicher Begebenheiten kdnnen Lerninhalte weiter
vertieft und selbst erlebt werden.

Kostiimierung/Tanz

Durch Kostiimierung verbunden mit Tanz werden
schwierige und abstrakte Themen lebensnah vermit-
telt und in eigener Darstellung nachvollzogen.

Diskussion/Prasentation/Analyse
Durch Auseinandersetzung und Analyse verschiede-
ner historischer Zusammenhéange werden diese besser
nachvollziehbar und analytisch betrachtet.

Quiz/Kreuzwortratsel

Aus dem Fundus des Wissens werden erfinderisch
Wortzusammenstellungen aus dem eben erfahrenen ge-
bildet. Dadurch wird die Kombinationsfahigkeit angeregt

Rallye

Durch Rallyes kénnen viele der Kulturdenkméler bes-
ser und auf eigene Faust erkundet werden mit der
Maglichkeit sich Wissen selbst anzueignen.

Handwerk/Forschung

Durch die Ausfiihrung kleinerer handwerklicher Tatig-
keiten werden selbsténdige Arbeit und die Entwicklung
von Kunstfertigkeiten gefordert.

Gruppenspiele

Durch gemeinsame Spiele werden Lerninhalte spiele-
risch erfasst und kénnen dadurch besser verstanden
und selbst empfunden werden.

Fotografischer Umgang
Durch fotografisches Erfassen und Entdecken von
Details wird die Beobachtungsgabe geschult.

Entdeckungen

Durch Beobachten und Entdecken verschiedener Einzel-
heiten kdnnen diese besser aufgenommen, erfasst und
wiedergegeben werden.

Lesen und Interpretieren

Durch Nachlesen verschiedener zeithistorischer Doku-
mente wie Briefe oder anderer Texte konnen Sinnzu-
sammenhénge besser erfasst und analysiert werden.
Klassenstufen 1-4 + Vorstufe
Klassenstufen 5-8
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