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Höchstgeschwindigkeit

• 72 % der Deutschen sind online

• dramatisch wachsender Bandbreitenbedarf

• Standortfaktor Internetverfügbarkeit• Standortfaktor Internetverfügbarkeit

• Internet ist Treffpunkt für Jung und Alt

• jeder 5. Handynutzer besitzt ein Smartphone

• sog. digital natives

Quelle: http://www.bitkom.org/files/documents/BITKOM_Presseinfo_Smartphones_14_10_2010.pdf; http://www.initiatived21.de/category/nonliner-atlas/nonliner-atlas-2010
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Social Media Revolution

Video

http://www.youtube.com/watch?v=rkkUV1dUoiEhttp://www.youtube.com/watch?v=rkkUV1dUoiE
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Internetverfügbarkeit höchste Priorität
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Internet gehört zum Alltag
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Auseinandersetzung im Web

Quelle: http://www.facebook.com/fuer.s21; http://www.facebook.com/keinstuttgart21?v=app_4949752878
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Kollaboration und Partizipation

Ideenwettbewerb Apps4Berlin

Quelle: http://www.gov20.de/apps-4-berlin/; http://www.frankfurt-gestalten.de/ ; http://www.stadtgeschichte-coburg.de/ 
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aus Marzahn-Hellersdorf – Berlin.de
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Transparente Informationen

Quelle: http://offenedaten.de/ http://www.gov20.de/?s=bundesregierung
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müssen

• Anforderungen der TOP 10 Regionen in Europa

• Junge Erwachsene und Stadtpolitik

• Junge Erwachsene und Stadtgesellschaft

• Kommunikationsverhalten und Infrastruktur

• Dienstleistungen und Einrichtungen der Stadt

• Produktion öffentlicher Dienstleistungen

• Führung und Steuerung in Politik und 
Verwaltung……
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Die digitale urbane Stadt von 
morgen –morgen –
die stadtgesellschaftliche und 
stadtpolitische Frage
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Was wollen wir?

© Rainer Sturm/PIXELIO

Partizipation/Diskussion 2.0
Kollaboration 2.0
Transparenz 2.0
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Handlungsfelder

ulm 2.0

ulm.digital ulm.diskussion ulm.mobil

ulm.portal ulm.open ulm.geo
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ulm.digital

ulm 2.0

ulm.digital ulm.diskussion ulm.mobil

ulm.portal ulm.open ulm.geo
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Internetoffensive 2012 – SWU TeleNet

• 99 % der Ulmer/Neu-Ulmer Haushalte sollen 
bis 2012 mit „high speed internet“ versorgt 
werden

• Erschließung der Neubaugebiete bis zum • Erschließung der Neubaugebiete bis zum 
Gebäude mit Glasfaser

• Verdichtung des Breitbandkabelnetzes

• Aufbau von Angeboten für Bürger und 
Kunden wie z.B. Smart Metering
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IT-Konzept an Schulen 

• Ausstattung der Schulen mit internetfähigen 
PCs mittels WLAN

• Einsatz von Notebooks im Unterricht für 
höchste Flexibilitäthöchste Flexibilität

• Informationstechnische Grundbildung
� verantwortungsvoller Einsatz von IT-Werkzeugen

� Lernen, Folgen der IT-Nutzung abzuschätzen
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ulm.diskussion

ulm 2.0

ulm.digital ulm.diskussion ulm.mobil

ulm.portal ulm.open ulm.geo
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ulm.diskussion

• Einstieg in web 2.0 und soziale Medien

• Bürgerbeteiligung bei politischen 
Schwerpunktthemen 

• Fragen an die Stadtverwaltung (Direkt-zu-Portal)• Fragen an die Stadtverwaltung (Direkt-zu-Portal)

• Transparente Kommunikation –> Rathaus-News

• Diskussion mit Jugendlichen 



Stadt Ulm
Te@m ITTe@m IT

ulm.mobil

ulm 2.0

ulm.digital ulm.diskussion ulm.mobil

ulm.portal ulm.open ulm.geo
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Ulm-App

UNT

engagiert
in ulm

Ulmer Angebote über Ulm-App
zugänglich machen



Stadt Ulm
Te@m ITTe@m IT

ulm.mobil

Weiterentwicklung der Ulm-App
− Einkaufs-App

− Veranstaltungskalender

− Mobilität 

− ggf. Handy-Parken

Apps für andere Plattformen (z.B. Android)
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Handlungsfelder

ulm 2.0

ulm.digital ulm.diskussion ulm.mobil

ulm.portal ulm.open ulm.geo
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ulm.portal

• Weiterentwicklung von ulm.de zum 
Stadtportal mit Integration von web 2.0-
Technologien

• Einheitlicher Zugang zur Stadt mit • Einheitlicher Zugang zur Stadt mit 
personalisierbaren Oberflächen

• HH-Anmeldung für 2012 



Stadt Ulm
Te@m ITTe@m IT

ulm.open

ulm 2.0

ulm.digital ulm.diskussion ulm.mobil

ulm.portal ulm.open ulm.geo
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ulm.open

• Bereitstellung von iPhone-App-Daten 
− Externe können Anwendungen für andere mobile 
Plattformen erstellen

• Zusammenführung von Veranstaltungsdaten 
unterschiedlicher Quellen (z.B. Team-Ulm, unterschiedlicher Quellen (z.B. Team-Ulm, 
Uni, Ratiopharm-Arena, SWP…)

• Bürger digitalisieren Objekte auf Karten

• Bereitstellung von Infrastruktur für 
Kartenverknüpfungen z.B. mit ÖPNV-Daten, 
Car2Go, freien Parkplätzen etc.
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Plattform - München
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ulm.geo

ulm 2.0

ulm.digital ulm.diskussion ulm.mobil

ulm.portal ulm.open ulm.geo
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ulm.geo

• Dynamische Karten im Internet 

• Local-Based-Services (Sehenswürdigkeiten, 
Veranstaltungen in Umgebung)
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Pilot für ulm 2.0 - Donaubüro

ulm 2.0

ulm.digital ulm.diskussion ulm.mobil

Pilot Donaubüro

ulm.diskussion

ulm.portal ulm.open ulm.geo

ulm.digital ulm.diskussion ulm.mobil

ulm.portal ulm.open ulm.geo
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• Entwicklung Internetportal für Donau-
Aktivitäten

• Umsetzungsbeispiele für Handlungsfelder 
generieren

Pilot für ulm 2.0 – Donaubüro

• Erfahrungen für künftiges Portal Stadt Ulm 
sammeln
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Ziele 

• Einbindung von web 2.0-Technologien

• Arbeits- und Beteiligungsplattform

• Neue Formen der Einbeziehung von Bürgern 
und Projektpartnernund Projektpartnern

• Mobile Anwendungen

• Kartendarstellungen
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Zeit- und Ergebnisplanung


